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Durchblick im App-Dschungel

Hinweise aus der Praxis zum bewussten
Ei n Satz VO n Le rn _Ap pS TEXT: TORBEN RIECKMANN, FOTO: CHRISTOPHER DANCKERS

Torben Rieckmann ist wissenschaftlicher Mitarbeiter an der
Universitat Hamburg und App-Entwickler. In diesem Artikel
empfiehlt er, welche Kriterien bei der Wahl von Lern-Apps be-

rucksichtigt werden sollten. Der Autor gibt Hinweise, woran eine
geeignete App zu erkennen ist. Dazu berichtet er von seinem Ein-

satz einzelner Apps in seiner Arbeit als Entwicklungstherapeut.

Gegenstand dieses Artikels sind Apps, mit denen er sich intensiv

befasst hat und deren Einsatz er — unter Bertlicksichtigung der
Eignung fur das individuelle Kind - empfehlen kann.

tir alle personlichen Belange scheint

es eine App zu geben: Abnehmen?

,Gibt’s 'ne App fiir!“ Horspiele ho-

ren? ,Gibts ‘ne App fiir!“ Selbstor-
ganisation? ,Gibt’s ‘ne App furl“ Aber wie
sieht es mit der Férderung von Kindern und
Jugendlichen mit Lernschwierigkeiten aus?
Zumindest iiber eine fehlende Vielfalt am
Markt der Lern-Apps kann man sich nicht
beklagen. Auf der Didacta 2018 in Hanno-
ver, der grofiten Bildungsmesse Europas,
stand die Digitalisierung im Mittelpunkt.
Die gleichen Lernmaterialien, die so oder
so dhnlich in gedruckter Form seit vielen
Generationen von Schiiler*innen massen-
haft tiber die Ladentheke gehen, werden in
Form von e-Books oder Lern-Apps als Inno-
vation feilgeboten. Dariiber hinaus werden
Lern-Apps prasentiert, deren Hauptaufgabe
nicht etwa darin besteht, Schiilerinnen und
Schiilern einen Unterrichtsinhalt auf eine
Art und Weise zu prasentieren, wie es ohne
digitale Unterstiitzung nicht moglich gewe-
sen wire. Stattdessen scheint das Anliegen
der Anbieter darin zu bestehen, Lehrerin-
nen und Lehrer moglichst zu entlasten, in-
dem sie weniger Zeit mit ihren Schiilerin-
nen und Schiilern verbringen miissen und
Vorbereitungszeit entfillt. Denn die Mate-
rialien sind haufig Komplettlosungen, die
von den Pidagog*innen ohne grofle Vorbe-
reitung verwendet werden konnen.

Ein Mehrwert fiir Schiilerinnen und
Schiiler lief} sich auf der Didacta nur dann
erkennen, wenn es um den Umgang im Un-
terricht mit neuen und alten Errungen-
schaften der digitalen Welt wie z.B. Social
Media, 3D-Drucker oder Roboter ging.

Aber man muss keine Messen besuchen,
um zu erfahren, welche digitalen Lernma-
terialien die Forderung und den Unter-
richt von Kindern unterstiitzen konnen. Es
reicht ein Blick in die App-Stores der ver-
schiedenen Anbieter, um sich einen Uber-
blick tiber die Tausenden Lern-Apps zu
verschaffen. Diese Apps unterscheiden sich
immens in Umfang, Funktion und dem zu-
grunde liegenden Preismodell. Dariiber hi-
naus ist es aus padagogischer und entwick-
lungstherapeutischer Sicht zum Teil sehr
verwunderlich, welche Apps als geeigne-
te Lernmaterialien angepriesen und welche
Lernversprechen seitens der Anbieter geti-
tigt werden.

Dennoch ist der Einsatz von Apps auf
dem Smartphone oder Tablet besonders fiir
Kinder mit Trisomie 21 empfehlenswert.
An unserer Beratungsstelle an der Univer-
sitit Hamburg (www.zab-hamburg.de) ma-
chen wir immer wieder die Erfahrung, dass
der Einsatz von Touchscreens den Lernbe-
sonderheiten von Lernenden mit Trisomie
21 sehr entgegenkommt. Ich bemiihe mich
in der Entwicklungstherapie darum, den
Lerngegenstand in den Fokus der Aufmerk-
samkeit zu bringen. Aufgrund der Muskel-
hypotonie verschiebt sich dieser Fokus lei-
der allzu hiufig auf die Feinmotorik. Dann
kann es passieren, dass ein Kind keine Lust
mehr hat, sich mit dem Schreiben von Wor-
tern zu befassen, weil das Schreiben mit
dem Stift mit der Zeit zu anstrengend wird.
Einfache Abhilfe kann hier der Einsatz von
Schreib-Apps schaffen. Das Tippen von
Buchstaben auf der Bildschirmtastatur stellt
feinmotorisch eine weniger herausfordern-

de Aufgabe dar und das Kind kann sich auf
den Inhalt des Textes konzentrieren.

Dariiber hinaus wird der Einsatz eines
Touchscreens den Besonderheiten in der
Aufmerksamkeit von Personen mit Triso-
mie 21 gerecht (vgl. Rieckmann 2016). Im
Gegensatz zur Verwendung einer Compu-
termaus findet die Interaktion mit dem di-
gitalen Medium exakt dort statt, wo das
Kind den Bildschirm mit einer Touch- oder
Wischgeste beriihrt. Das Kind muss seine
Aufmerksamkeit also weniger auf die Steu-
erung richten und kann sich besser auf den
Inhalt konzentrieren.

Dieser Artikel soll aufzeigen, welche Kri-
terien bei der Wahl von geeigneten Apps
beriicksichtigt werden sollten. Er hat nicht
den Anspruch, einen vollstindigen Uber-
blick iiber die App-Landschaft zu geben.
Stattdessen gibt er Thnen Hinweise, woran
Sie eine geeignete App erkennen konnen.
Dazu berichte ich von dem Einsatz ein-
zelner Apps in meiner Arbeit als Entwick-
lungstherapeut. Gegenstand dieses Artikels
sind demnach Apps, mit denen ich mich in-
tensiv befasst habe und deren Einsatz ich
- unter Beriicksichtigung der Eignung fiir
das individuelle Kind - empfehlen kann.

Die vorgestellten Apps stehen jeweils
stellvertretend fiir eine Kategorie, in die
sich Lern-Apps einordnen lassen konnten.
Die erste Kategorie ist das Computerspiel
mit Riickmeldungen. Darauf folgen Apps,
die als Werkzeuge den Unterricht unterstiit-
zen, Apps fiir die unterstiitzende Kommu-
nikation und Mischformen. »
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Computerspiele mit Riickmel-
dungen: Meister Cody - Talasia

Eine Grof3zahl der beziehbaren Lern-Apps
gibt der lernenden Person ein Ziel vor, das
erreicht werden soll. Ob dieses Ziel erreicht
worden ist, wird positiv oder negativ zu-
riickgemeldet. Ein Beispiel sind die Conni-
Lern-Apps des Carlsen Verlags und etwaige
Lese- und Rechen-Apps des Westermann
und des Ernst Klett Verlags.

Meister Cody - Talasia wurde an der
Westfdlischen Wilhelms-Universitit Miins-
ter unter der Leitung von Prof. Dr. J6rg-To-
bias Kuhn entwickelt. Vor der reguldren Ar-
beit mit der App kann mit dem Kind ein
Test durchgefiithrt werden, der die mathe-
matische Entwicklung des Kindes erfassen
und Auskunft dartiber geben soll, ob die Ar-
beit mit der App grundsitzlich empfehlens-
wert ist. Die App selbst arbeitet mit einem
Levelsystem. Wéhrend das Kind sich in ei-
nem der 19 Aufgabenformate ausprobiert,
wird es eingestuft. Diese Einstufung auf ein
Level ist dem Kind allerdings nicht ersicht-
lich. Wie in einem Computerspiel kann das
Kind, wenn es geniigend Aufgaben korrekt
bearbeitet, von einem in das nichste Level
aufsteigen. In dem neuen Level gilt es, noch
schwierigere Aufgaben zu 16sen. Macht das
Kind zu viele Fehler, wird es wieder zuriick-
gestuft. (Abbildung 1 und 2)

Die Aufgabenformate sind in eine an-
sprechende, animierte und vertonte Rah-
menhandlung eingebettet, die zum Weiter-
spielen motivieren soll. Bis zu 20 Minuten
taglich kann ein Kind mit der App spielen,
danach bittet die App darum, sie am néchs-
ten Tag erneut zu starten, um weiterzuspie-
len.

Nach dem Absolvieren einer Aufgabe
bekommen die Eltern des Kindes eine E-
Mail, die iiber den Lernfortschritt berichtet.
(Abbildung 3)

Dariiber hinaus haben Therapeut*innen
die Moglichkeit, einen kostenlosen Zu-
gang zur App und zu den Daten des lernen-
den Kindes zu erhalten. Im Rahmen eines
Nachhilfeunterrichts oder der Lerntherapie
kénnen dann Aufgabenformate, bei denen
es zu Schwierigkeiten kam, gezielt bearbei-
tet und besprochen werden.

Der Funktionsumfang der App hat sei-
nen Preis: Eine Woche ,flexibles Uben* kos-
tet 4,99 €, sechs Monate ,,Note verbessern®
94,99 € und ein Jahr ,Versetzung sichern®
149,99 €. Die Werbung suggeriert, dass der
Abschluss eines Abos schulische Erfolge ge-
wihrleistet.

© 2018 KAASA HEALTH GMBH

Abbildung 1:

Beim Pandarennen m(is-
sen Zahlen und Mengen
einem Zahlenstrahl zu-
geordnet werden.

Abbildung 2:

Im Aufgabenformat
Eisschlitten soll das Kind
Rechenaufgaben aus
Text- und Bilddarstellun-
gen bilden.

Im Schlitten sind 2
Reisende, 4

Reisende steigen
dazu. Wie viele

- Reisende sind jetzt

Meister Cody - Talasia befasst sich zu
einem gehorigen Teil mit Mengendarstel-
lungen mit Fiinferbiindelung. Diese Biin-
delungsform ist fiir Personen geeignet, die
in einem Moment vier Chunks gleichzeitig
verarbeiten konnen. Als Chunk werden Be-
deutungseinheiten wie grafische Elemente,
Buchstaben, Zeichen oder Ganzworter be-
zeichnet. Personen mit Trisomie 21 haben
einen kleineren Aufmerksamkeitsumfang.
Sie verarbeiten zwei bis drei Chunks zur
gleichen Zeit (vgl. Zimpel 2016). Ich habe
mich dennoch dazu entschieden, die App

© 2018 KAASA HEALTH GMBH

in diesem Artikel vorzustellen, weil sie ex-
emplarisch die vielfiltigen Auspridgungen
von Lern-Apps mit Computerspielcharak-
ter vereint. Dariiber hinaus habe ich posi-
tive Erfahrungen mit ihr gesammelt: Ein
Kind ohne Trisomie 21 brachte die App mit
in die Entwicklungstherapie und zeigte mir
stolz, wie es damit arbeitet. Dieses Kind
hatte bereits Aversionen gegen Mathema-
tik und Rechnen entwickelt und zeigte ein
entschlossenes Vermeidungsverhalten ge-
geniiber Zahlen. Mit Meister Cody arbeitet
es hingegen gerne. Obwohl mittlerweile die

Ich méchte euch nun die Trainingsergebnisse aus der Ubung ,Drachenboote” mitteilen.
Aktuelles Trainingsniveau: 9 (zu Beginn der Ubung war Julia auf Trainingsniveau 5]

Aufgaben gesamt: 44
Davon richtig: 42

Somit hat Julia 95 Prozent der Aufgaben richtig gel@st.

Du kannst wirklich stolz sein, dass Julia so fleiBig trainiert. Jetzt nicht nachlassen!

Abbildung 3: Ausschnitt aus einer E-Mail, die Eltern nach der Absolvierung einer Ubung auto-
matisch erhalten. Der Name des Kindes wurde anonymisiert. © 2018 Kaasa health GmbH
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anfingliche Neugier und Euphorie gewi-
chen sind, spielt es immer noch regelmifiig
mit der App und macht Lernfortschritte. Es
wiinscht sich allerdings eine neue Rahmen-
handlung - denn diese hat es bereits einmal
durchgespielt.

Die hohe Abogebiihr, die eingehende
Uberwachung der Arbeit des Kindes mit
der App und die getitigten Werbeverspre-
chen von Schulerfolgen konnen als fragwiir-
dig bezeichnet werden. Dennoch: Meister
Cody - Talasia ist ein gutes Beispiel dafiir,
wie Edutainment (Kofferwort aus education
und entertainment) gelingen kann - solange
die App bei Kindern Anwendung findet, die
von Fiinferbiindelungen profitieren.

Meister Cody - Talasia ist im App-Store
(iPad) bei Google Play (Android) und
Amazon (Fire Tablet) verfiigbar.

App als Werkzeug: mathildr

Fiir Kinder, die nicht von Finferbtindelun-
gen profitieren, habe ich gemeinsam mit
Personen mit Trisomie 21 die App mathildr
(Aussprache: Matilda) entwickelt. Diese
App gibt keine direkten Riickmeldungen,
besitzt kein Levelsystem und keine Rah-
menhandlung. Stattdessen erledigt sie eine
tiberschaubare Anzahl an Aufgaben und
wird im Unterricht als Werkzeug eingesetzt.
Damit ist sie in ihrem derzeitigen Funkti-
onsumfang und Einsatzgebiet beispielswei-
se mit einer einfachen Taschenrechner-App
vergleichbar.

Bei mathildr wird die 0 als Ring darge-
stellt und die 1 als Kirsche. Zwei Kirschen
werden immer zu einem Paar gebiindelt.
Diese Paare ergeben Bilder von Anzahlen,
die auf dem Bild der Wiirfel-Fiinf basieren.
Auch bei einem kleineren Aufmerksam-
keitsumfang konnen diese einprigsamen
Mengenbilder erfasst werden. Deshalb sind
sie fiir Personen mit Trisomie 21 barriere-

frei. (Abbildung 4)

Abbildung 5:
Die Rechenaufgabe 4+4

wurde in mathildr mit roten und ‘
gelben Kirschen nachgebildet.

Das Ergebnis ist als
Mengenbild ersichtlich.
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Abbildung 4:
Die Mengenbilder 0 bis 10 in mathildr
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Nachdem die Mengenbilder erlernt wor-
den sind, konnen sie in Gedanken aufge-
rufen und verandert werden. Lernende mit
Trisomie 21 kénnen damit vor ihrem inne-
ren Auge nachvollziehen, wie sich Mengen
unterscheiden und wie sich Zahlen zerle-
gen lassen. Mithilfe der App konnen dann
Plusaufgaben berechnet werden. (Abbil-
dung 5)

Die App stellt die Plusaufgabe in einem
Mengenbild dar. Lernende, die die Men-
genbilder beherrschen, erkennen auf einem
Blick das Ergebnis der Aufgabe.

Eine grofie Rolle beim Lernen der Men-
genbilder und beim spiteren Kopfrechnen
spielt die Moglichkeit, die Mengenbilder
zu versprachlichen. Ein Kirschenpaar wird
als Paar bezeichnet, eine einzelne Kirsche
als Kirsche. Das Mengenbild der Fiinf kann
deshalb als Paar, Paar, Kirsche bezeichnet
werden. Kinder, die diese Mengenbilder
versprachlichen, machen sich nicht nur den
Aufbau der Mengenbilder bewusster: Die
Versprachlichung erméglicht dariiber hi-
naus die Entwicklung gedanklicher Bilder.
Denn das Ziel von mathildr ist, dass die App
irgendwann nicht mehr benétigt wird und
die Lernenden selbststindig im Kopf mit
den Mengenbildern rechnen.

In der Entwicklungstherapie setze ich die
App nicht nur dann ein, wenn die Mengen-
bilder oder Zahlzerlegungen thematisiert
werden sollen. Auch das Ab- und Nachzih-
len kann mithilfe der App getibt werden. In
der App ist der Ring, in den die néachste Kir-
sche gelegt werden kann, dunkel eingefarbt.
Somit werden Lernende, die die Mengen-
bilder noch nicht vollstindig beherrschen,
beim Legen der Mengenbilder unterstiitzt.
Im Vierer-, Zehner- oder Zwanzigerfeld
konnen Kirschen gelegt und gleichzeitig ge-
zahlt werden. Dadurch, dass die Kirschen
erst mit einer Berithrung erscheinen, fillt
die Zuordnung eines Zahlwortes pro Kir-
sche leichter als beim Zihlen von realen
Objekten. Im unteren Teil des Bildschirms
kann dariiber hinaus die aktuelle Anzahl
der Kirschen abgebildet werden.

Natiirlich sollte auch das Zahlen und
Zerlegen von Mengen aus realen Objek-
ten nach wie vor Lerngegenstand sein. Ne-
ben dem Zihlen und Rechnen beinhaltet
die Mathematik auflerdem eine Vielzahl
an weiteren spannenden Inhalten, die es
sich lohnt, zu entdecken. Somit ist mat-
hildr zwar ein zentrales Lernmaterial, aber
nur eines von mehreren Werkzeugen mei-
ner padagogischen und entwicklungsthera-
peutischen Arbeit.

Einen ausfiihrlichen Artikel zum Hin-
tergrund der App finden Sie in Leben mit

Leben mit Down-Syndrom Nr. 88 | Mai 2018 45



B FORDERUNG

Down-Syndrom Nr. 84 (Januar 2017). Unter
www.mathildr.de finden Sie dariiber hinaus
Informationen und Lernideen zum Einsatz
der App.

mathildr ist im Windows-Store (PC), im
App-Store (iPad), bei Google Play (And-
roid) und Amazon (Fire Tablet) erhiltlich.
Die App kostet zwischen 4,99 € und 5,49
€. Ergidnzend zur App gibt es die mathildr-
Karten 0-10 und die mathildr-Wiirfel XL,
die zum spielerischen Lernen der Mengen-
bilder zusitzlich eingesetzt werden kon-
nen. Diese sind im Webshop des InfoCen-
ters verfiigbar.

App zur Unterstiitzenden
Kommunikation: EiS-APP

Hinter dem Begrift Unterstiitzte Kommu-
nikation (UK) verbergen sich Mafinahmen
zur Ermoglichung einer nicht-sprachlichen
Kommunikation. Damit sind zum Beispiel
der Einsatz von elektronischen Kommuni-
kationshilfen (Talkern) oder Gebdrden ge-
meint.

Auf dem App-Markt existieren einige Tal-
ker-Apps mit teilweise sehr grofSem Funkti-
onsumfang und Kosten von bis zu mehreren
hundert Euro. Mit diesen Talkern kénnen
gelibte Anwender*innen ganze Sitze bilden
und sich im Alltag verstdndlich machen.

Erschwinglicher und weniger komplex
soll die EiS-App werden. EiS ist ein Akro-
nym fiir Eine inklusive SprachLern-App. Die
App wird derzeit von der Worterfabrik fiir
Unterstiitzte Kommunikation UG entwickelt
und richtet sich an Kinder mit Sprachent-
wicklungsverzogerung und deren soziales
Umfeld. Sie kann zum Beispiel in Schul-
klassen eingesetzt werden, um Barrieren
in der Kommunikation abzubauen. Dazu
kombiniert sie Symbole, Audioausgabe,
Worter und Gebérden.

Auf einer Ubersichtsseite kann durch die
Worter und Symbole gescrollt werden. (Ab-
bildung 6) Bei den Symbolen handelt es sich
um METACOM-Darstellungen. Mit einer
Beriithrung werden sie ausgewihlt. Das Bild
wird nun vergrofert dargestellt. Nach einer
Berithrung des Ohr-Symbols spricht eine
Kinderstimme das entsprechende Wort aus.
Eine Berithrung des Gebdrden-Symbols
offnet ein Video, in dem ein Kind das Wort
gebérdet. (Abbildung 7 und 8)

Die App befindet sich derzeit noch im
Prototyp-Stadium. Sie wird an Kitas, For-
der- und Regelschulen in Hamburg getestet.
Die Veréftentlichung der App soll im drit-
ten oder vierten Quartal 2018 erfolgen. Die-
se Version der App soll einen Grundwort-

Abbildung 6:
EiS-App (Prototyp):
In der Ubersicht
werden die Worter
samt Symbol
alphabetisch auf-
gelistet.

© 2018 WORTERFABRIK FUR UNTERSTUTZTE KOMMUNIKATION UG

Abbildung 7:
EiS-App (Prototyp):
Das Bild wird ver-
groBert dargestellt.

© 2018 WORTERFABRIK FUR UNTERSTUTZTE KOMMUNIKATION UG

Abbildung 8:
EiS-App (Prototyp):
Nach Beriihrung

schatz und Gebérden aus der DGS nach
Karin Kestner enthalten.

Ich habe die Gelegenheit gehabt, den Pro-
totypen auszuprobieren und mich mit dem
Team hinter der App auszutauschen. Mei-
ner Einschdtzung nach konnte die App ins-
besondere in einem inklusiven Unterrichts-
setting eine grofle Unterstiitzung sein, in

46 Leben mit Down-Syndrom Nr. 88 | Mai 2018

des Gebdrden-
Symbols startet
ein Video, in dem
ein Kind das Wort
gebdirdet.

© 2018 WORTERFABRIK FUR UNTERSTUTZTE KOMMUNIKATION UG

dem nicht-deutschsprachige und deutsch-
sprachige Personen mit und ohne Behinde-
rung miteinander lernen.

Die Entwickler*innen freuen sich tiber
Interessierte, die die App ausprobieren
mochten. Weitere Informationen finden Sie
unter: www.eis-app.de



Mischform: Besondere Worter

Die App Besondere Worter kann als Misch-
form der vorgestellten Kategorien an Apps
bezeichnet werden.

Einerseits ist sie ein Werkzeug, das sehr
gezielt in der Forderung eingesetzt werden
kann, andererseits enthalt sie Elemente der
Unterstitzten Kommunikation. Auflerdem
gibt sie wie in einem Computerspiel eine
Riickmeldung dariiber, ob eine Eingabe
richtig oder falsch war.

Die App unterstiitzt das Lernen mit
der Ganzwortmethode. Bei der Ganzwort-
methode handelt es sich um eine Metho-
de zum Sprach- und Schriftspracherwerb,
die besonders gut fiir Kinder mit Trisomie
21 geeignet ist. Ublicherweise wird bei der
Ganzwortmethode mit grofien Karten ge-
arbeitet, die wahlweise gekauft oder selbst
hergestellt wurden. Diese Karten enthalten
Symbole, Fotos und Wortbilder.

Die App Besondere Worter bietet ei-
nen Mehrwert: Sie enthdlt zusitzlich eine
Sprachausgabe und Kinder konnen selbst-
stindig damit arbeiten. Von Haus aus be-
inhaltet sie eine Liste von 96 Wortern in-
klusive Symbol und gesprochenem Wort.
(Abbildung 9)

Ich empfehle, diese Liste nicht zu ver-
wenden und stattdessen eine komplett
neue Wortliste anzulegen. Einerseits ste-
hen vor den Substantiven in der Liste im-
mer die Artikel (das Fahrrad, die Schaukel,
der Bus). Damit wird ein Teil der Aufmerk-
samkeit der lernenden Person auf die Ar-
tikel gerichtet, obwohl dies aus piddagogi-
scher Sicht nicht in jedem Fall erforderlich
ist. Andererseits steht und fillt die Motiva-
tion, sich mit dieser Methode zu beschifti-
gen, mit den eingesetzten Wortern. Meiner
Erfahrung nach liegt der Reiz der Ganz-
wortmethode fiir viele Kinder mit Trisomie
21 darin, Worter zu lernen, die eine emo-
tionale Bedeutung fiir sie haben. Deshalb
bietet es sich beispielsweise an, Familien-
mitglieder, Zeichentrickfiguren, Lieblings-
spielzeuge und Bezeichnungen aus der Le-
benspraxis aufzunehmen.

Da meine Arbeitsweise mit der App teil-
weise von den Empfehlungen des App-Her-
stellers abweicht, viele Funktionen etwas
versteckt liegen und ich héufig gefragt wer-
de, wie ich mit der App arbeite, folgt nun
eine kurze Anleitung.

Eine neue Wortliste erstellen

Wenn Sie die App auf einem iPad verwen-
den, beriihren Sie Wortliste und danach das
Symbol in der oberen rechten Ecke (Box

iPad

Bearbeiten —+
die Haare

die Nase

der Léffel

die Tasche
das Telefon
die Bauklotze
essen
schiafen
trinken
birsten
sitzen
waschen
gehen

weinen

BEEROD EEOCN A

der Fernseher

Abbildung 9:
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Die vorgegebene Worterliste in Besondere Worter ist nicht fiir alle Kinder geeignet.

£

Mama

Ton aufzeichnen

Abbildung 10:

Abbrechen

Bild auswahlen

Kamera benutzen

©2018 SPECIAL IAPPS C.I.C.

Besondere Worter bietet die Méglichkeit, eigene Worter, Bilder und Sprach-

aufnahmen einzubinden.

mit Pfeil, der nach oben zeigt). Driicken Sie
auf Profile verwalten, auf das Plus-Symbol
und dann auf Leer. Tippen Sie nun erneut
auf Wortliste.

Sie verwenden die App auf einem And-
roid-System? Dann tippen Sie auf die drei
Punkte in der rechten oberen Ecke und
dann auf Wortliste. Beriihren Sie erneut
die drei Punkte und wihlen Sie Profile und
dann das Plus-Symbol. Berithren Sie nun
Leer und die Zurtick-Taste.

Egal, ob Sie ein iPad oder ein Andro-
id-Tablet verwenden: Um ein neues Wort
hinzuzufiigen, driicken Sie einfach auf das
Plus-Symbol. Jetzt konnen Sie das neue
Wort schreiben, ein entsprechendes Bild

auswahlen oder direkt fotografieren und
den Ton dazu aufnehmen. (Abbildung 10)

Sollte das Kind, das mit der App arbeiten
soll, bisher nur wenig Erfahrungen mit dem
Lesen haben, empfiehlt es sich, nicht mehr
als sechs Worter einzubinden. Im spéteren
Lernverlauf fiigen Sie einfach neue Worter
hinzu.

Die App anpassen

Beim iPad: Berithren Sie Wortliste, die Box
mit dem Pfeil nach oben und Einstellungen,
um in das Einstellungsmenii zu gelangen. In
Android driicken Sie auf die drei Punkte,
auf Wortliste, die drei Punkte und dann auf
Einstellungen.
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In diesem Meni konnen Sie unter an-
derem die Animationsgeschwindigkeit, die
Anzahl der Karten auf einer Seite und eine
Mischung der Karten einstellen. Ich emp-
fehle, mit drei Karten pro Seite zu begin-
nen.

Mit der App arbeiten

Die Ganzwortmethode basiert auf der Un-
terscheidung von gleich und ungleich. Be-
ginnen Sie mit dem Modus Bilder zuord-
nen. Dem Kind werden drei Karten in einer
Reihe présentiert, die Bilder der Worter zei-
gen. Eine vierte Bildkarte erscheint und die
dazu getitigte Tonaufnahme wird abge-
spielt. Nun soll diese Karte auf das gleiche
Symbol in der Reihe gelegt werden. Wird
die Karte auf ein anderes Bild gelegt, ge-
schieht nichts. Sobald sie auf die richtige
Karte gelegt worden ist, erscheint nach ei-
ner Animation das geschriebene Wort und
die Tonaufnahme wird erneut abgespielt.
Wenn alle Karten einer Seite korrekt zuge-
ordnet wurden, gibt es eine Riickmeldung
in Form einer Animation und eines Ap-
plaus-Soundeffekts.

Sobald das Kind auf diese Weise die Me-
chanik der App erlernt hat, wechseln Sie in
den Modus Worter zuordnen. Dieser Mo-
dus entspricht dem Modus Bilder zuord-
nen, mit dem Unterschied, dass Wortkar-
ten dem gleichen Wort zugeordnet werden
miissen. Diese Aufgabe ist anspruchsvoller
als das Bilderzuordnen. Kinder lernen zu
Beginn oft nur durch Versuch und Irrtum,
dass sich die verschiedenen Wortbilder un-
terscheiden. Doch danach entwickeln sie
eigene Strategien zur Unterscheidung der
Wortbilder. Sobald dies der Fall ist, konnen
Sie in den Modus Bilder zu Wortern wech-
seln. (Abbildung 11)

Auch in diesem Modus arbeiten viele
Kinder vorerst nach dem Prinzip Versuch
und Irrtum. Nach einiger Zeit allerdings ge-
lingt in der Regel die korrekte Zuordnung.

Sobald Sie eine Unterforderung feststel-
len, weil das Kind bereits alle Worter von-
einander unterscheiden kann, sollten Sie
weitere Worter hinzufiigen. Ist der Schrift-
spracherwerb das Lernziel, empfiehlt es
sich, in einem spéteren Schritt mit Silben
zu arbeiten, bevor dann einzelne Buchsta-
ben thematisiert werden.

Ich selbst arbeite in erster Linie mit Vor-
schulkindern nach dieser Methode, um ih-
ren Spracherwerb zu unterstiitzen. Dabei
regt die Sprachausgabe der App die Kinder
an, die Worter nachzusprechen.

Einige Kinder bevorzugen aber die Ar-
beit mit echten Karten. Daher empfiehlt
es sich, grundsitzlich neben der App auch

48 Leben mit Down-Syndrom Nr. 88 |

entsprechende Karten herzustellen und
dem Kind die Wahl zu lassen, mit welchem
Material es arbeiten mochte.

Die App Besondere Worter ist im App-
Store (iPad) und bei Google Play (Android)
fiir 13,99 € erhiltlich.

Resiimee

Apps konnen Kinder mit und ohne Lern-

besonderheiten in ihrer Entwicklung unter-

stiitzen. Allerdings nur solange sie fiir das

Kind und fiir den Lerngegenstand tatsdch-

lich geeignet sind. Stellen Sie sich vor dem

Einsatz einer App am besten folgende Fra-

gen:

o Ist die App fir die Person, die sie benut-
zen soll, barrierefrei?

® Wird auf mégliche Besonderheiten in
der Aufmerksambkeit Riicksicht genom-
men?

e Kann mithilfe der App tatsdchlich Ler-
nen in der Zone der nachsten Entwick-
lung stattfinden oder wird die lernende
Person tiber- oder unterfordert?

Die Arbeit mit Apps sollte keinen Selbst-

zweck erfiillen. Der Umgang mit digitalen

Medien ist heute purer Alltag und stellt kei-

ne Besonderheit mehr dar: Kinder und Er-

Abbildung 11:

wachsene sind permanent der Berieselung
digitaler Medien ausgesetzt. In den hier
vorgestellten Fillen bietet der Einsatz von
Apps einen Mehrwert fiir die Forderung.
Haben Sie als Elternteil, Lehrer*in oder
Therapeut*in das Gefiihl, dass eine App
diesen Mehrwert nicht bietet, empfehle ich,
auf ihren Einsatz zu verzichten.
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Modus Bilder zu Wortern: Die untere Karte soll

zur passenden Karte oben gelegt werden.
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QUELLE: LEBENSHILFE MUNSTER

Was bedeutet, UK-Gebarden”?

Die App ,UK-Gebirden“ soll dazu die-
nen, sprachunterstiitzende Gebérden aus
dem System ,,JUK-Gebdrden Miinsterland®
(UKGM) nachzuschlagen und zu lernen.
Das System besteht aus 210 alltagstaug-
lichen Gebérden und soll Menschen, die
Probleme haben, Sprechen zu lernen, hel-
fen, mit ihren Verwandten, Freunden und
Bekannten zu kommunizieren. Die App be-
steht aus drei Teilen:

m einem Katalog, in dem die Gebérden
durchsucht und Favoriten markiert wer-
den kénnen,

m einem Videoplayer, mit dem die Videos
zu den Gebdrden angeschaut werden
konnen,

® einem Trainer, mit dem die Gebérden in
zwei Lernmodi gelernt werden kénnen.

Diese App will ausdriicklich nicht die Deut-
sche Gebardensprache (DGS) abbilden. Die
DGS richtet sich an Menschen, die taub
oder schwerhorig sind. Die UKGM haben
hingegen jene Menschen zum Ziel, bei de-
nen sich der Spracherwerb verzogert oder
die nur ein eingeschrinktes Vokabular ha-
ben. Von diesen sprachunterstiitzenden Ge-
béardensystemen gibt es in Deutschland al-
lerdings einige. Im Miinsterland hat man
sich daher auf die UKGM geeinigt.

So funktioniert die App:

Wenn Sie die Gebirden mit dem Trainer
lernen mochten, empfehlen wir, zunichst
den passiven Modus zu benutzen. Hier be-
kommen Sie Videos von Gebdrden vorge-
spielt und missen dann beantworten, um
welche Gebirde es sich gehandelt hat. Im
Anschluss miissen Sie bewerten, wie schwer

Kurzlink zur Android-Version lautet: https://goo.gl/A58cSd

Kurzlink zur iOS-Version: https://goo.gl/GEvkNq

v 't 4 B 2016

QK

Gebarden-Katalog

[®] Achtung/Vorsicht Fortschritt 1 77

] Allah

Fortschritt 1 77

Gebérden anzeigen

2] Alleine

Fortschritt 1 77

Gebérden aktiv iiben

2] Anfangen

Fortschritt 1 77

Uber UK-Gebérden

2] Apfel

Fortschritt 1 7.7

2] Arzt/Doktor

Fortschritt 1 7.5
2] Auch

Fortschritt 1 7.

Fortschritt 1 .7

Gebérden passiv iiben

v A

Madchen

Lernfortschritt -1

Die Frage war...

EINFACH NORMAL
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20:19

®

Gebarden-Trainer (Aktiv)

Mit Daumen 2x Trégerkleid andeuten

SCHWER

‘Einfach’: Lernfortschritt +1, 'Schwer: -1.

B FORDERUNG

Kommunizieren lernen mit der
App ,UK-Gebarden” fur Android
und iOS

Thnen diese Frage gefallen ist. Dadurch
steigt oder sinkt Ihr Lernfortschritt fiir die-
se Gebarde. Gebirden, bei denen Thnen die
Antwort schwerfillt, werden Thnen haufi-
ger angezeigt. Der aktive Modus funktio-
niert umgekehrt: Hier miissen Sie selbst die
Gebiarde machen und kénnen dann mit-
hilfe des Videos kontrollieren, ob Sie recht
hatten.

Entwickelt wurde die App
von Matthias Tonhduser.

Fur iOS-Gerate programmiert wurde die App
von Tobias Pelz.

Dargestellt werden die Gebarden
von der Logopddin Henrike Lange.

Veroffentlicht wird die App
vonder Lebenshilfe Miinster.

www.lebenshilfe-muenster.de
app@lebenshilfe-muenster.de

»Die App ist echt super aufgebaut.
Ube sehr gern damit :-) danke”

~SUPER. Sehr sympathische und
zugdngliche Videos, effektive Lern-
methode. Hatte die Gebdrden an
einem Abend gelernt. Dachte leider
erst irrtiimlicherweise, es wéiren DGS.
Aber es war trotzdem schon mal eine
gute Ubung.”

»Genau das Richtige fiir mich. Damit
kann ich besser mit meinen Bewoh-
nern kommunizieren. (Bin selbst
Pflegefachkraft in einer Behinderten-
einrichtung.)”
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